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https://www.softfluent.fr/blog/societe/Les-meilleures-pratiques-du-test-logiciel

Tests
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https://www.slideshare.net/DamienBeaufils1/lightning-talk-meetup-swc-
pyramide-des-tests

Tests
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Type de Tests
 Tests Unitaires : 

 Définition: Vérification du bon fonctionnement d’une 
unité de programme

 Objectif: vérifier le contrat de service lié à l’unité de 
programme

 Tests d’intégration :  

 Définition: vérifier le bon fonctionnement d’un ensemble 
d’unité de programme

 Objectif: s’assurer que le comportement d’un ensemble 
d’unité de programme respecte bien le comportement 
attendu.

 Tests Systèmes :
 Définition: vérifier le comportement d’un système 

complet de bout en bout
 Objectif: s’assurer que le comportement du système 

complet de bout en bout est conforme aux spécifications 
et aux exigences
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Type de Tests: Exemple

Tests

« Application de gestion de cartes: Objectif créer des cartes 

de jeux et évaluer automatiquement la valeur de chaque 

carte:

1 Carte est composée:

- Titre String sans caractère spéciaux

- id Integer

- hd compris entre 1-100

- attack compris entre 1-50

- defense compris entre 1-50

- energy compris entre 1-100

- price compris calculer en fonction des 

caractéristiques

La fonction finale du système est de créer une carte et de 

l’afficher »
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Type de Tests: Exemple
 Tests Unitaires : 

 Création d’une carte sans élément
 Ajout d’un titre
 Récupération d’un titre
 Ajout d’hp
 Récupération d’hp
 Ajout d’attack
 Récupération d’attack
 Ajout de defense
 Récupération de defense
 Ajout d’énergie récupération d’energy
 Récupération du price calculé
 Récupération de l’affichage de la carte
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Type de Tests: Exemple
 Tests d’intégration :  

 Création d’une avec tous les paramètres
 Affichage de la carte
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Type de Tests: Exemple
 Tests Systèmes :

 Ajout d’une carte via l’UI
 Visualisation de la carte via UI
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Outils de tests unittest

Tests

https://docs.python.org/3/library/unittest.html
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Tests

Outils de tests unittest

https://docs.python.org/3/library/unittest.html



import unittest
from Calc import Calc

class Calc_test(unittest.TestCase):

def setUp(self) -> None:
self._current_calc = Calc('test')
self._current_calc._name = "fake_name"

def tearDown(self) -> None:
self._current_calc._history =[]

def test_add(self):
result = self._current_calc.add(10,5)
self.assertEqual(result , 15 , "error during addition")

def test_setName(self):
self._current_calc.set_name("new_name")
name = self._current_calc.get_name()
self.assertIsNot(name , "fake_name" )
self.assertEqual(name , "new_name" ,

"error when setting name")

if __name__ == '__main__':
unittest.main() 12

Outils de tests (exemple)

Tests

class Calc:
def __init__(self, name) -> None:

self._name = name
self._history = []

def add(self, a,b):
result = a + b
self._history.append(str(a)+'+'+str(b) +'='+str(result))
return result

def set_name(self, name):
self._name = name

def get_name(self):
return self._name
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Outils de tests (exemple)

Tests

Démo
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Tests

Exercice

Créer les tests unitaires à l’aide de 
unittest du projet présenté ci-dessus

« Application de gestion de cartes: Objectif 

créer des cartes de jeux et évaluer 

automatiquement la valeur (price) de chaque 

carte:

1 Carte est composée:

- Titre String sans caractère spéciaux

- id Integer

- hd compris entre 1-100

- attack compris entre 1-50

- defense compris entre 1-50

- energy compris entre 1-100

- price compris calculer en fonction 

des caractéristiques

La fonction finale du système est de créer une 

carte et de l’afficher »
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TDD Test Driven Development

Tests


